Anleitung
S004K006

Modellierte Trere

Verwendetes Material Artikelnummer Menge
S10-2 PLUS® - Soft-Ton 5000 g, weil 599105 1
Gipsform — Halbkugel ca. ¢ 100 mm (Schnecke) 516134 1
Gipsform —Halbkugel ca. ¢ 150 mm (Igel) 516156 1
Reeves Feine Acrylfarbe 75 ml, sand 448828 1
Reeves Feine Acrylfarbe 75 ml, grasgriin 442215 1
Reeves Feine Acrylfarbe 75 ml, lichter ocker 442248 1
Reeves Feine Acrylfarbe 75 ml, siena gebrannt 442260 1
Reeves Feine Acrylfarbe 75 ml, umbra gebrannt 44221 1
Reeves Feine Acrylfarbe 75 ml, titanweils 442318 1
Acryl-Spray Klarlack 200 ml, transparent matt 570129 1
Empfohlenes Material/Werkzeug

Modellierhdlzer - Set ca. 200 mm lang, 7+teilig 515806 1
Modellier —Roller ca. ¢ 25 mm x 200 mm 807196 1
Pinselset, 2 x flach Gr. 6,10, 1x rund Gr. 4, 3erSet 469140 1
Bendtigtes Werkzeug

Unterlage, Abstandshélzer, Backpapier oder Frischhaltefolie, Modellier-Roller, Gipsform Halbkugel,
Wassergefal, Rund- und Borstenpinsel
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SoftTon auf einer Unterlage in einer Stdrke von ca. 10 mm ausrollen. Ein handliches Stiick abtrennen und in das Innere der Gipsform-Halbkugel
driicken. Ein weiteres Stiick in der Kugelhlfte anlegen und andriicken.
Das Innere der Kugelhilfte komplett belegen.

Nun einen Teil der Ton-Halbkugel nach oben (auRen) schieben bis sich ein
freier Platz im KugeHnneren ergibt.
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Diesen Vorgang mehrmals wiederholen.
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So bildet sich nach und nach eine geformte Hohlkugel heraus. Soft-Ton-Schlangen formen. Kugel an der Stelle mit Wasser benetzen an
Ist die Kugel komplett geformt, diese iiber Nacht trocknen lassen, damit der Sie die Spirale anlegen mdchten. Die Schlangen in Spiralen auf der
sie Festigkeit erhalt. Am nachsten Tag die Kugel weiter verarbeiten. Kugel andriicken. Den Ton mit Wasser geschmeidig halten.

Wichtig, damit der Soft-Ton der Kugel nicht zu sehr austrocknet und die D.h. zum Modellieren die Hande befeuchten.

angesetzten Ton-Dekorationen sich verbinden und nicht reiBen.

7. Die obere Halfte der Kugel mit Spiralen bedecken. 8. Schneckenkdrper in Tropfenform modellieren.
Die Kugel auf den Schneckenkdrper legen und andriicken. Verwenden Sie
wiederum Wasser zum vorherigen Befeuchten der Kugel-Unterseite.

Hinweis

Fiir den Igel ist die Grund-Anleitung der
Kugel tibertragbar (Punkt 1-5). Stachel,
Mund, Nase und Augen werden wie oben be-
schrieben mit Hilfe von Wasser an die Kugel
angedriickt. Die weitere Vorgehensweise ist
ebenfalls identisch.

Kugel fiir den Kopf, Fiihler plus Augen formen und an die Kugel driicken. Schnecke mit den Acrylfarben colorieren. Farbauftrag iber Nacht trocknen
Wenn nétig Wasserzugabe an getrockneter Kugel nicht vergessen. Nase lassen. Mdchten Sie die Schnecke witterungsbesténdig machen, lackieren
und Mund mit Modellierhdlzer einstechen. Ist die Schecke fertig model- Sie diese komplett mit dem Klarlack transparent.

liert, diese ca. 1-2 Tage komplett austrocknen lassen.

Vel J,m/d ber der l(mwémf wiinscht lhmen lhr OFITEC-Kreatideam!
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