Anleitung zu Kugeln YOI T = L

mit Texturmatten
modelliert

Verwendetes Material Artikelnummer | Menge
Grof3e Kugel:

Premo® Modelliermasse 57 g, kupfer 419797 1x
Premo® Modelliermasse 57 g, silber 419959 1x
Premo® Modelliermasse 57 g, antikgold 486651 1x
Premo® Modelliermasse 57 g, gold 419948 1x
Fimo® soft 56 g, weil3 495700 1x
Paper Art Kugel ca. 13 cm 480884 1x
Texturmatte 9 x 9 cm, Freestyle 584049 1x
Texturmatte 9 x 9 cm, Peacock 584061 1x
Texturmatte 9 x 9 cm, Phantasy 584050 1x
Kleine Kugel:

Premo® Modelliermasse 57 g, perimutt-magenta 419742 1x
Premo® Modelliermasse 57 g, perlmutt-tirkis 419801 1X
Premo® Modelliermasse 57 g, perimutt-hellgriin 419812 1x
Premo® Modelliermasse 57 g, lila 585506 1x
Fimo® soft 56 g, weild 495700 2x
Paper Art Kugel ca. 10 cm 450366 1x
Texturmatte 9 x 9 cm, Freestyle 584049 1x
Texturmatte 9 x 9 cm, Peacock 584061 1x
Empfohlenes Werkzeug:

Knetmaschine fiir Modelliermassen 438197 1x
Modellier-Roller 807196 1x
Fimo Cutter-Set 527333 1x
Benotigtes Werkzeug:

Unterlage, spitzes Messer, Schere, Backpapier, Backofen
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1. Nehmen Sie die weil3e Fimo-Model-
liermasse zur Hand. Kneten Sie diese
handwarm.

2. Rollen Sie, mit Hilfe der Knetmaschine,
eine ca. 4 mm starke, weif3e Platte aus
(GroBe ca. 10 x 10 cm).

9. Nehmen Sie nun die vier unterschiedli-
chen Premo!Massen zur Hand. Kneten
Sie diese handwarm.

3. Legen Sie die Oberseite der Textur- 7. Schélen Sie nun, mit einem Messer
matte auf die weiRe Modelliermas- des Fimo Cutter-Sets, die tUber-
sen-Platte. schissige weile Modelliermasse bis

4. Rollen Sie mit dem Modellier-Roller zur Maserung der Texturmatte ab.

uber.die. RUclfseite der'ltextgrmatte, 8. Es befindet sich nun nur noch wei-
damit die weil3e Masse in die Fugen Be Masse in den Fugen des Designs
der Matte aufgenommen wird. der Texturmatte

5. Drehen Sie die Matte um, so dass die
weille Masse nun oben liegt.

6. Driicken Sie mit dem Finger die
Masse noch einmal in die Fugen der
Texturmatte.

10. Rollen Sie, mit Hilfe der Knetmaschi-  13. Driicken Sie die Kanten, an der die

ne, von jeder Farbe eine ca. 4 mm Modelliermassen-Stiicke sich verbin-
starke Platte aus. den mit dem Finger zusammen.
11.Trennen Sie, mit einem spitzen Mes- 14, Rollen Sie, zum Verbinden der Masse,
ser, von jeder Farbe ein ca. 5 x5 cm nochmals tiber die 10 x 10 cm groRe
groBes Stiick ab. modellierte Platte.

12. Legen Sie diese so zusammen,
dass ein 10 x 10 cm groBBes Quadrat
entsteht.

15. Legen Sie nun die Texturmatte, mit der weil3 gefiillten Seite, auf die bunte mo-
dellierte Platte.

16. Rollen Sie mit dem Modellierroller Giber die Riickseite der Texturmatte.

17. Die sich in der Matte befindende weil3e Modelliermasse wird nun auf die bunte
Platte Gbertragen.

18. Nehmen Sie die Paper Art Kugel zur Hand. Trennen Sie den Aufhénger ab.

19. Driicken Sie die mit den weiRen Ornamenten dekorierte, bunte Platte auf der
Paper Art Kugel fest.
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20. Verwenden Sie verschiedene Texturmatten flir das Design der Kugel.

21. Driicken Sie weitere modellierten Platten (mit unterschiedlichem Design) auf die komplette Paper Art Kugel. (Die
Kugel sollte zum Ende ganz bedeckt sein.)

22. Harten Sie nun die Kugel bei 130 ca. 30 Minuten im Backofen.

23. Achtung! Beim Harten der Kugel den Backofen nicht ohne Aufsicht lassen!

24. Nach dem Harten lassen Sie die Kugel an der Luft auskiihlen.

Viel Spal3 bei der Umsetzung wiinscht lhnen
Ihr OPITEC-Kreativteam!
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12. Mit Hilfe des Perlen Pickers fixieren Sie die gewiinschten Schmuck-
steine in der Modelliermasse des Anhangers.

13. Sie kdnnen die Steine zuséatzlich mit Sculpey® Klebstoff (schon vor
dem Brennen) befestigen.

14. Harten Sie nun den Anhanger bei 130°C ca. 30 Minuten im Backofen.

15. Nach dem Brennen lassen Sie den Anhanger auskiihlen.

16. Trennen Sie nun mit einem Seitenschneider die gewiinschte Lange
der Kette ab.

17. Fiihren Sie die Kette durch die Ose des ovalen Anhingers.

18. Fixieren Sie, mit Hilfe einer Rundzange, die beiden Enden der Kette
in einem Spaltring. .

Armspange

8]
S5 sen mitden Handen weich.

SCulpay

-""‘ 'E.‘i_"‘ ™ 1. Kneten Sie die beiden Premo-Modelliermas-

3. Legen Sie auf die modellierten Plat- 9. Die Armspange biegen Sie auf die 12. Mit Hilfe des Perlen Pickers fixieren
ten je eine Schablone auf. gewiinschte GréRe. Sie die gewiinschten Schmucksteine

4. Driicken Sie eine geringe Menge 10. Schneiden Sie nun, von den bei- esauzfa:e;Modelllermasse der Arm-
der Goldfarbe auf die Oberseite der den bedruckten Modelliermassen, pange.
Schablone. ) o in gewiinschter Lange und Hohe 13. Sie kdnnen die Steine zusatzlich

5. Mit der.Rake!.vs.erte.llen Sie zligig einzelne Stlicke ab. mit Sculpey® Klebstoff (schon vor
und gleichmaBig die Farbe auf der 11. Driicken Sie diese nacheinander dem Brennen) befestigen.
Schablone. . . . . . .

auf die AuBenseite der Armspange. 14. Harten Sie nun die Armspange bei

6. Nehmen Sie die Schablone ab.

7. Das Muster ist auf die Modelliermas-
sen-Platte Ubertragen.

8. Die Farbe ist sofort trocken. Sie
konnen sofort mit dem Modellieren
fortfahren.

130°C ca. 30 Minuten im Backofen.

15. Nach dem Brennen lassen Sie die
Armspange auskiihlen.

Viel SpaB bei der Umsetzung wiinscht Ihnen Ihr OPITEC-Kreativteam!
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